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INFORTRACIÓN 
SOBRE EL CLUB 


la integración er la asociación flave se hace por suscripción anual O sevestral. 
Gleve publica eensuslmente el boletin de los socios. 
Nas información sobre la asociación puede obtenerse desde la secretaria del Club. ) 
Pera ser riexbro de Blave se requiere estar interesado por el ordenador personal 
Sircinir Bi. 
Ej Club mantiene una libreria de software. Una lista de los programas existentes en 
la librertz se publicará de vez en cuando para 2sl ir actualizándola. Los programas que se 
quieran aportar o sacar de la libreria se deben motiticar al encargado de la misa, 


Presidente Secretario Librero 


Seratin Olcoz Juan Palacio Angel Asta, 


La correspondencia debe enviarse a: Olave / Apertado de correos 483 / 58888 - Zaragoza 


Contribuciones a Glave 


les contribuciones a flave deben ser archivis de QUILL en cartuchos de microdrive 
preferiblemente. Los cartuchos se devuelven 2 vuelta de Corren, 

Los programas cuya extensión no sea muy grande Se incluirán en la revista, paro 
aquellos de aran extensión pasarán a formar parte de la libreria. 

Los prograxas que se envien deben adjuntar una descripción de los mismos y de su 
tencionaniento. 


Se prohibe la reproducción total o parcial del contenido de esta revista. 


lave no se hace responsable del contenido de los artículos D coxentaribs que 
aparezcar tirsados por sus correspondientes autores. 


Sinclair, OL, OD0S, 2% ricrodrive son karcas registradas de Sinclair Research Ltd. 


Portada de E:rizoz lo 
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Por fia y cono esperábaros desde hace tanto tiempo, ya sesos ASOCIACION, Mo se si la 
trata ha caldo madura del árbol o si ha tenido en cuenta la carta que envié al Ministerio 
del Interior a nmadiados del més pasado interesásdone por la aprobación de los estatutos 
del C.E,1.0.0.L., 


Ya se acabó la "historia interminable” por capitulos sobre la "salud* de los estatutos 
del club, que més a més y capitulo a capitulo os he ido relatando, este ha sido el final 
del "culebrón"; 


"La Dirección General de Politica Interior, con fecha del 30 de Julio pasado, cosunica 
la Inscripción de la Entidad denoninada Club Español Independiente de Usuarios del BL”. 


La asociación ha quedado inscrita enel Registro Nacional de Asociaciones ton el 
núnero 65,210 y en el Registro Provincial de Zaragoza con el nórero 1.742, 


Ahora hay que convocar y celebrar una Asamblea General Extraordinaria de Asociados al 
objeto de proceder a la designación de los miembros de la Junta Directiva, 


En la tltima reunión de la Junta Gestora celebrada el 12 de Agosto se decidió publicar 
los estatutos aprobados por el Gobierno Civil y enviar una copia de ellos a cada uno de 
los socios as) coso convocar para el més de Septiembre no antes del dia 15 , seguramente 
el día 19 en Zaragoza en algún lugar por determinar todavia, la Asamblea General 
Extraordinaria, 


Ahora se van 8 presentar en el Gobierno Civil de Zaragoza para su diligenciamiento un 
Libro de Actas o de acuerdos, un ¡ibro de Caja o de Ingresos y gastos yun Libro de 
Registro de Socios. Otra cosa que también se va a hacer es abrir una cuenta en un Banco O 
Caja de Ahorros para asl facilitar la labor de nuestro tesorero. 


Sin nada más que esperar que os alegre la noticia os dejo en la esperanza de poder 
conocernos en la Asamblea General Extraordinaria. 


Seratio Olcoz 


COMENTARIO DIE 
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Programa: Ol Toolkit 11 2.08 

Editorial: BJUNP 

Dirección: 24 King Street Raspton 
Cabridge CB4 49D 
ENGLAND 


Este prograra es una versida mejorada y ampliada del rcnnocido Toolkit l. Y se 
encontrará dentro de poco tiempo en forma de microdrive en el mercado en lugar de su 
presentación habitual EPROM. 


La versión microdrive que es la que poseemos viene con un programa de contiguraciha 
que es preciso ejecutar de forsa que nos aparece en pantalla unas ventanas (ver figura 1) 
que nos ayudan a seleccionar aquellos de los cosandos del toolkit que deseencs implementar 
-en nuestro ordenador. Una vez efectuada la creación de nuestro toolkit particular tenemos 
a nuestra disposicia mas de 100 comandos de los que 31 son nuevos respecto al Toolkit I. 


Parte de estos comandos permiten la corrección de algunos de los errores introducidos 
en las ROM de las distintas versiones del OL, asl se corrige en la AH y 3M el error de los 
CALL ,los NHEN ERROR de la MG y JS y el POINT de la NG. 


£n esta versibo se hace extensivo el sistema de directorio jerarquizado a todos los 
corandos que implican wenejo de ficheros. 5e mantienen los viejos DATA_USE, PROG_USE, 
SPL_USE y se incluye DEST_USE de forma que nos referimos al directorio enel qué nos 
encontrenos para prograxas, datos o destino en los comandos que lo requieran. 

El concepto de directorio jerarquizado se concreta por el uso de las "extensiones” asi 
*ady1_* es un directorio, tambita lo es  *advl_usr_pedro_*, un fichero lo será 
*odvl_usr_pedro_renun” los comardos DDCúN, DUP, DNEXT, DLIST nos peraiten aovernos por 
esta estructura asl si estoy en "edvi_? puedo decir "DDOWN usr_pedro_* de modo que he 
bajado por la estructura de árbol desde advi_, por usr_, hasta pedro_ y ahora lodos los 
dexds comandos de manejo de ficheros se centrarán énicarente en los programas que estén en 
este directorio. DATADS, PROGDS, DESTOS nos informan disde estaxos, 

A los coracidos WDIRI obtención de directorio), WSTATL obtención de longitud de 
prog...) WDELA borrado de grupos de ficheros) se les une VCOPY que permite copiar todos 
los fícheros del directorio en curso, COPY_H que copia el fichero y su cabecera de forka 
separada y C9PY_0 que sobregraba, A SPL_ se le alade SPLF_ que manda un CEF) (fora feed a 
la ispresoral al final de la copia del fichero. WREN que renoubra lodos Jos fichercs 
carbiando solo el directorio donde se encuentren, de esta forma se pueden trasladar 
fócilserte todos los ficheros de en directorio a otro. 

Se ha reescrito para que acepten directorios por defecto LOAD, LRUN, MERGE, MRUN, 
SAVE, SAVE_O Isalva sobregrabasdo si el fichero ya existe), LRESPR | reserva resoria y 
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carga eñ ella), CALL, SBYTES, SBYTES fwobragraba), SEXEC, SEXEC_(mobregrata), EXEC y 
EXEC_Y > Icorresponden a las EX, EY del antiguo Toolkit. Se ha incluido el cosando DO que 
permite ejecutar un fichero de comandos; asi si hemos salvado un fichero llazado ventana 7 
contiene: epen 44, scr_tpaper 14,0:ink M4,2:cls Y4, Toda esta serie de toxandos Ser Ar 
ejecutados al teclear o incluir en un prograza DO ventana, 


El control de Jcbs se sigue realizando con JORS( lista los jobs en curso), RIOR para 
liberar un jobd, SPJOBI colocar prioridad), AJOBI activar un job), PJOB( lccaliza la 
prioridad de un jobl, OJOBL localiza el propietario del jobl, JOBS( da el nombre del job), 
NXJOBE encuentra el siguiente job en el Arbol de jobs, recordar que los jobs se prganizan 
internarente copo padres e hijos, de rodo que un padre puede tener varios hijos y estos 
tasbida pueden tenertos, organizáadose todo en una estructura de Arbol), 


A los comandos OFEN se une el OPEN_OVER [sobregrabar) y a Jas funciones FTEST que nos 
devuelve el valor del xensaje de error consiguiente al intentar abrir un fichero, 
Sunciones que informan de ficheros longitud, tipo, fecha de grabación, A los comandos de 
acceso alealorio de ficheros, BGET, BPUT, GET, PUT, FPOS, se les atade FLUSH limpia los 
bulfers de manejo de Hicheros. 


Se ha incluido en esta versión el comando PRINT_USING gue es una versión formateada 
del comando PRINT, por ejempio si asigno f='-1. IO y tecleo PRINT_USINO 4,1234587, 
el resultado serd;- 1.2356 E 06. Además tenemos todas Jas desds funciones de conversida a 
decieal, exponencial, binario o hexadecizal. 


En lo que se refiere ala salida por pantalla CURSEN activa el cursor y CURDIS lo 
desactiva. CHAR_USE persite seleccionar un conjunto de caracteres definidos por el usuario 
para esociarlos a un determinado canal, CHAR_INC nos permite dar un incremento en pixels 
de los caracteres sacados por un determinado canal, el incremento que se consigue es mAs 
controlado que el de CSIZE, 


En lo que se refiere a la asignación de bloques de seroria del Al es posible hacerlo 
de una sanera eficiente mediante el "common heap", asi ALCHP nos reserva espacio en esta 
Brea de memoria devolviendo la base del Area, RECHP devuelve el espacio reservado al área 
conán [comion heap). CLCHP libera no sólo un área sino todas la reservas pertenecientes a 
Bola que hayamos realizado. El hacer unas grandes reservas de espacio en la zona de área 
Conds y posteriorrente acceder al microdrive en priser lugar puede provocar lo que se 
llana 'gran escala de fragmentación" en éste área haciendo imposible la carga de prograzas 
una solución aunque peligrosa viene dada por el comando DEL_DEF que horra los bloques de 
definición de la "common heap”, 


Respecto a los procedimientos de Superbasic se han incluido PARTYP que nos da el tigo 
del parsselro usado (nulo, cadena, cosa +lotante, entero) y PARUSE que indica el uso que 
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1 lo da iniaguao, variable, matrices). 
Se ha incluido un reloj como procediniento residente y una alarma es posible incluir 
texto en la ventana del reloj. Ast CLOCK N6, "AL time Ah:la”. 


Es de destacar en el aspecto de las extensiones al teclado que pulsando ALT k ENTER es 
posible recuperar el áltimo comando que se tecled siempre y cuando la longitud de la lMaea 
a introducir no sea excesiva. Además es posible asignar a la combinación ALT k OTRA TECLA 
una serie de comandos, de esta forma ALTKEY “q, *RIOD'*SPL'**,*** hará que el comando 
>RJOB'*SPL*'* se ejecute al pulsar ALT k Ro 


Se han escrito nuevos protocolos ads completos para el manejo de la red local del AL. 
Así el comando FSERVE permite a varios Gl acceder a una misma unidad de discos. NFS_USE 
persile redefinir los periféricos a los que nos referimos desde la nel asi AFS_USE 
ady,n2_£1p1,n2_41p2_ , hace que las referencias al mdvi_ en este QL se refieran al ¿IpL_ 
del OL num. 2 de net y de igual forma con el edv2_ y +ip2_. De igual forma el mandar 
sensajes es enormenente sencillo. 

En toolkit11 de igual forma que en el primero es posible escribir programas en 
ensanblador que el comando EX o El acepta como especíales y que permiten la conexión de 
pipes entre ellos en su ejecución. Para ello es necesario incluir cabeceras especiales en 
los progranas que deseeros se ejecuten asi. 


Junto con el program se entrega la documentación necesaria para ejecutar 
correctazente todos los comandos descritos. 

En conjunto pues un programa que axplía de torna definitiva el 0DOS a una situación 
que es la que deblera haber tenido desde el zoxento de su Janzamiento. 
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+ Spa BASIC Flte YIEY command Directory control 
Directory enquiry File walntenance "pildcard” commands 
Fita spooter e BASIC progi ams Lood and save mebory 
Progr Esecutlon Job control Job enquiry 
Fita open and close Flte open funckions Elle Information 
Diracl arcess files FRIMT USO Flxed decieol format 
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l,- Aunque siga vuestro curse de código xáquina quisiera que me aconsejáseis una 
publicación en castellano sobre »] $8000 y otra sobr el 4DIS. Si no hay en castellano 
intorradwe de alguna en inglds p franchs, 

2.- Tengo el ensamblador de MelaCozCo con los manuales en inglés. Quisiera saber si es 
e) eejor del mercado y si existe un desensasblador para el Ol. 

3,- $1 teneis los manuales en castellano de este ensamblador xe gustaria que ae 
hiciéseis Fotocopia que ns pagaria a vuelta de correo. 

4.- Guisiera saber exactarente qué es un xonitor y que diferencia hay con un 
ensamblador, 


Juan Santiago Vila 
Marbella 


Respecto a una publicación en castellano sobre el 88000 podemos recomendarte 
MICROPROCESADORES DE 16 BITS de Josb Maria Angulo Usategui editado en Paraninfo. Respecto 
31 0DOS PROGRAMACION AVANZADA de Adrian Dickens editado por RA-NA. En Jengua inglesa el 
Manual de Referencia editado por Motorola y 68000 Assembly Language Programing de Macóran 
Mi. 

El ensarblador de MetaConCo es posibleuente de los nds potentes del mercado si bien 
tiene el inconveniente de ocupar demasiado espacio tanto el editor coro el ensamblador y 
es preciso poseer una ampliación de nexorja para obtener programas de más de 2K. En este 
Nisno náxero se ofrece una descrípcida exhaustiva de 5u funcionasiento, que esperamos 
despeje la vayorla de las dudas sobre su funcionaziento, 

Existen muchos desensambladores para el VL, entre Jos mejores se encuentran el CIRON 
de Computer One y el QHON de Tony Tebby cuyo cozentario es posible encontrar en otro 
násero anterior, 

Un monitor está Intimawente ligado a los desensambladores, ya que una virtud comán de 
los monitores es desensamblar (obtener una traducción a anerónicos del programa en código 
dáquina), ast coro permitir ja ejecución en modo Tracelpaso a paso) de la instrucciones en 
ensamblador, de igual forma se obtienen listados en ASCII y Hexadecinal de la nenoria del 
ordenador. Todo Esto es habitual y normalmente incluyen mucho más. La finalidad del 
ensarblador es exactamente la contraria es decir escríbisos en Unexbnicos y el programa se 
encarga de pasarlo a código máquina. 


Es el Altino boletin (Vol 11 n- 1) viene un programa de backup yD diria que 
imprescindible para cualquier usuario, que lee el aúxero aleatorio de un cartucho y hace 
una copia de seguridad de los programas Que vienen protegidos con 2se sistema. Yo tengo 
varios programas en cartuchos que tienen esa protección y quisiera pasarlos a disco. He 
probado vuestro programa sin discos ni ampliaciba y funciona muy bien, pero cuando intento 
hacer una copia en disco, con o sin la aapliación no me funciona. Quizá podais aclararre 
el porqué, 

Par Aáltisc he observado que con algunas impresoras ISEIKOSHA 1000) se producen fallos 
de ixpresiba esporádicos cuando Se corre un prograna en código máquina, bien sea BUILL, 
ARCHIVE o bien se trate de un prograxa cospilado. No sé si la solución es blindar el cable 
pero cong bien sabeis el conector de la impresora es imposible de encontrar “en Espala COXo 
ao sea coxprando un adaptador de joystick 12700 pts.) Si creeis que hay otra soluciba por 
favor publicadla. 


José Horda 
Sevilla 


Lavantavos tener pocas respuestas a lus preguntas y esperamos que si algán otro socio 
lo sate nos escriba al respecto. 

Es lo que se refiere a lu primera preguata  efectivarente ABACUS funciona 
incorrectarente con ampliación te sesoría ahora bien nosotros lo hemos hecho con una 
axpiiación cosentada eb este nisso nbaero y con la EPROM que adjuntan y el conando MULTI 
es posible hacerlo funcionar. No obstante hescs escrito a PSION al respecto asi coso 
respecto a las últimas versiones de sus progranas esperados poder decirte algo al respecto 
pronto, 

Mo hevos tenido cportenidad de probar el prograza copiador en dísco ya que sucha de la 
gente de aquí está de vacaciones 19 sbstante esperasos tener una respuesta el próximo MÉS. 

Respecto a los fallos eporádicos con la SEIKISHA no te podexos decir mucho ya qué las 
que hezos usado exatustivasente es la ABMATE y Asta no ofrece problemas, Mos parecen 
extralos tus prablezas cos 2 llas 
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ENCAMBLADOR DE METACOMCO 


Nuzerosos socios nos han escrito indicando su interks en conocer sis a tondo el 
ensarblador de MetatcrCo bien sea por problezas de Jawiliaridad con este tipo de prograxas 
o par la inexistencia de saruales en castellano de los sástos, Aquí vasos a intentar Locar 
todos Jos puntos necesarios para trabajar con Este pregrara. 

Consta de tres partes funtaventales: editor, ensazblador y lincador. 

El editor es el programa que nos persite iatroducir el texto del prozraxa que deseemos 
realizar y que posteriorsente será corpilado per el ensarblador. De forza que COBentareaos 
ejecutando Este prograra: *exec advl_ed” al haber usado este zado de ejecución podexos 
tener ejecutándose otros prograras 31 aisno tiespo y para pasar desde el basic al proyreza 
'ed' tendreros que pulsar 'CTRL + C'. Si hubiesezos deseado no tener nata más ejecutásdose 
en tal caso habriamos tecleado *exec_w advl_ed”, 

Mada sás comenzar el prograxa se nos hacen unas preguntas; la prisera hace referencia 
al nombre del fichero que pretendenos editar de forma que responderezos con el hombre que 
desperos dar al fichero, por ejemplo 'adv2_eifichero'. En caso de que éste tichero no 
exista enel sicrodrive aparece un aensaje en la parte inferior de la pantalla que indica 
que se conienza un nuevo fichero. En el caso de que hayamos lecleado errbueanente el 
nombre del fichero debemos responder las demás preguntas y esperar a que se nos devuelva 
el control, teclear 'F3' y despues *R/mdv2_iticherol” dónde mitichero es el correcto. 

La segunda pregunta se retjere al espacio de trabajo que vayamos A uSar,en CASO de que 
ho respondanos nada y pulsemos "ENTER" se asignan 12K. La tercera pregunta indica si 
alteranos Ja ventana de trabajo ono. Una vez dentro del editor podemos acceder a dos 
tipos de comandos, inmediatos y extendidos. Los inmediatos se obtienen pulsando 
directamente las teclas, los extendidos a taves de *F3”. 


COMANDOS INMEDIATOS 


PITPDRRICNTMNIIRLSS 

F Repite el últixo comando extendido pulsado, 
FI Entra en nodo extendido. 

FA Redibuja la pantalla. 

12DA Mueve el cursor a Ja izda. 

SHIFT+IZDA Nueve el cursor a la palabra anterior. 
ALT+TZDA Mueve el cursor al comienzo de la línea. 
CIRL+IZDA Borra el caracter a la ¡zda. 

CIRL+ALTAIZDA Borra lisea 

DCHA Mueve el cursor a la derecha. 

SHIFT+DCHA Vueve el cursor al cosienzo de la siguiente palabra. 
ALTEDCHA Nueve el cursor al tinal de la linea. 
CTRL+DCHA Borra el caracter de la derecha, 


CTRLSALTADCHA Borra hasta el tina) de la Jinea. 


SHIFT+CTRLADCHA 
ARRIBA 

SHIFT+ ARRIBA 
ALT+ARRIBA 
AVAJO 
SHIFT+ABAJO 
ALTHABAJO 
CIRL+ABAJO 


COMANDOS EXTENDIDOS 


B5 
BE 


Ál0Lave/ 

1 /BLave! 
TF/advi_dLave! 
Dn 


Dt 
D» 
BF 


Elyoltul 
Ed/yc/tu/ 
Ftyo! 

Lc 

ur 


Barra palabra a la derecha. 

Mueve el cursor hacia arriba. 

Mueve el cursor a la parte superior de la pantalla, 
Scroll hacia arriba. 

Mueve el cursor hacia abajo. 

Mueve el cursor a la parte inferior de la pantalla. 
Scroll hacia abajo. 

Inserta una línea en blanco. 


Marca el comienzo de un bloque en el cursor. 
Marca el fin de un bloque en el cursor, 


Inserta una linea que contiene 'Blave' tras la actual, 
Inserta una llnea que contiene 'BLave' antes de la actual. 
Inserta un fichero llaxado 'advi_Qlave'. 

Inserta una copia de un bloque. 


Nos lleva hasta la parte inferior del fichero en curso. 
Nos lleva a la parte superior del fichero en curso, 
Mueve el cursor al final de la linea. 

Mueve el cursor una posición a la izda, 

Mueve el cursor una posición a la dcha. 

Mueve el cursor al comienzo de la lítea. 

Mueve el cursor a la lnea n. 

Mueve el cursor al comienzo de la lltea siguiente. 
Mueve el cursor al comienzo de la linea anterior. 


Borra la lMrea en curso. 

Borra el caracter sobre el que esta el cursor. 
Borra un bloque. 

Va a la línea anterior. 


Caxbia yo par tu. 

Caabia yo por tu pero pregunta prixero. 

Busca la cadena yo. 

Distisguirá entre vsyéscalas y minásculas al buscar. 
No distingue entre zayósculas y rintsculas al buscar. 
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$ Rowpe la lnea en la posición del cursor. 

J Junta la línea actual con la siguiente. 

El] Muestra el bloque actual en pantalla. 

El] Muestra página de intorsación. 

sti Coloca a 1 el margen izquierdo. 

Se 80 Cojoca a 80 el sargen derecho. 

st 5 Coloca la distancia entre tabuladores a 5, 

EX Exliende wargen derecho, 

Viadvi_H Escribe el bloque marcado en el fichero 'advi_f. 

SA/advi_41 Salva el texto en el fichero 'mdvi_F", 

8 Salir del editor sin salvar el texto, 

Xx Salir del editor salvando el texto con el nombre con e) que 
se entró, 

Risdvi_g/ Reentrar en el editor con el fichero 'advl_g'. 

RP Repetir hasta que se produzca un error. 

0 No hacer cambios en la linea actual. 


Se puede observar que con los comandos extendidos es posible realizar todo lo que con 
los inmediatos y algo más, esto es asi ya que podemos agrupar los comandos extendidos en 
una sola linea y evitar asi el tedioso teclear de forma repetitiva algunas opciones. 

Por ejemplo supongamos que deseazos rellenar todo el fichero de la palabra clave EQU, 
en lugar de escribirla constantemente podemos hacer en la linea de comandos que aparece 
tras pulsar F3; 


RP AJEQU/ 


De igual forma es posible repetir un comando un aáxero concreto de veces, asi si deseo 
sólo 10 EQU: 


10 A/EQUI 
Y esto puede aplicarse a todos los comandos arriba expuestos. 
Una vez tecleado el prograra en ensamblador y tras haberlo salvado en un fichero, 


podesos cosenzar la fase de compilación que pasará los anexbricos a código máquina 
propianente dicho. Ejemplos de ficheros fuente para teclear con el editor se han publicado 


en nuserosos náneros de Olave y pueden teclearse directamente, ya que todos ellos se 
realizaron con este editor y compilador. 

Para ejecutar el cospilador es preciso teclear 'exec mdvl_asa' o 'exec_m advl_asm'. 

Ál iniciarse el programa se nos hacen las siguientes preguntas: 

En prixer lugar debemos indicar cual es el nombre del fichero que anteriormente 
salvanos y que contiene el programa, Después debemos indicar si deseamos listado del 
programa ensazblado, si pulsamos ENTER se asume que noj si hemos respondido 'Y' entonces 
se nos pregunta nombre del +ichero al que se dirige el listado, si se pulsa ENTER se 
dirige a la pantalla, podemos pues decir seri, mdv2_... En este listado aparecen las 
lineas que contienen algón error con una E por delante y con signos + las partes que se 
rebieran a macros, 

Posteriormente se nos pregunta por el nombre del fichero que contendrá el código 
objeto. Si tecleamos ENTER no 5e genera código y el compilado sblo nos servirá para 
comprobar sí hezos cosetido errores en la redacción del programa. 

Se nos pregunta también por el espacio de trabajo del programa si se pulsa ENTER se 
tora el reservado por defecto. De igual forea se nos interroga sobre la alteración del 
tamaño de la ventana de forma que un ÉNTER uN impliquen dejarla igual. La alteración de 
taxaño es por AlT+cursores y su situación se controla por los cursores sblo, 

Es preciso mantener siempre dos xicrodrives introducidos, uno con el programa y otro 
con el fichero a compilar ya que el programa carga constantemente extensiones de si mismo 
para realizar las distintas fases del cospilado. De entrada los programas vienen 
instalados para trabajar en el »dvi_ y los ficheros a compilar en el mdv2_ esto es 
alterable por el fichero install de forma que aquellos que dispongan de una ampliación de 
mezoría puedan cargar los prograsas en disco ran y dirigir los ficheros compilados ahi 
Juego bastarA un copy a un adv_ o disco del cospilado definitivo. 

Dependiendo del fichero que hayamos deseado compilar se nos generará us código 
independiente de la direcciós de carga o no asi si no hesos incluido ORG por lo general 
será independiente y ejecutable vla EXEl que suele ser lo deseable, en caso contrario el 
prograsa se ejecuta con CALL tras cargarlo con £BYTES. 

Al final se nos pregunta si deseasos compilar más programas debemos responder Y DN. 

Las mnevónicos a usar son los que 58 a9s han aostrado en el curso de introdección al 
código sáquina pero existen algunas caracteristicas de cada cospilador que es preciso 
tener en cuenta: 

Asi a la hora de teclear el prograsa en el editor es preciso hacerlo en el siguiente 
orden; 


tEliqueta) Mnezdrnico tOperandos) iCorentarios) 
En ensexblador no existen názeros de linea por lo que as podezos decir algo sisilar a 


6070 ai tampoco tenezos las estructuras REPEAT o DO YHILE, de farwa que los ciclos se 
Eliquetan, asi si quiero ir a una subrutina tecleará BSR DELTA donde DELTA es un sozbre 


An a 


que le boros asigrado a la runlina y que está escrita antes de que ésta coxiente, 

Las etiquetas sblo se colocas pues donde ses necesaria, al cosierzo de ura rutina o de 
un ciclo del que se sale con alguna condicits. Por este otivo aparece en la Jlaea 
superior entre parBetesis ya que es opcional, pero sino la tecleazos el Mnexónico debe 
teclearse separado de la colurma 0 por lo menos un espacio, ya que todo lo que esté en la 
0 se corsidera etiqueta. 

- En las colusras siguientes se colccards los eperandos necesarios dejando un espacio 
con la instrucción y de igual forxa un espacie cen el cozentario que se desee introducir, 

Las instrucciones pueden llevar los siguientes especificadores cuando sean necesarios: 


.) indica dato de un byte de Jcngitudi8 bits). 

Y indica dato de una palabra de longitud(ló bits). 

.l indica dato de una palabra larga de lorgitudi32 bits) o 
especifica un salto largo. 

5 índica un salto corto. 


Asi por ejexplo podemos encontrarnos PRA.S o BRA.L. En las expresiones en que sea 
necesario el compilador tomará .Y por detecto, 


Existen los siguientes operadores en expresiones que pueden colocarse entre 


paréntesis. 

E Signo negativo. 

«cy o” Desplazamiento de bits en un byte o palabra a la izda oa la 
decha. 

El do Ao And y Or. 

Puya Multiplicación y Divisids. 

uy. Adición y sustracción. 


Los náseros se introducirán en decimal de forsz directa. Ej! 1234, 
Es Hexadecimal con el símbolo $ precedióndolos. Ej: $87AB, 

Er Binario con el símbolo Y precediéndolos. Ej: FIOLÍO11L. 
Cadenas ASCII se colocan entre comillas. Ej: “Olave”. 


Los modos de direccionamiento tienen el sismo forwalo que el indicado en el curso de 
código adquina. Indicar que las referencias relativas al contador del prograsa no precisan 
la referencia explicita con (PC). 

Ej: LEA SCR,AL 

Donde SCR es una etiqueta colocada en el prograra en Curso, 

Asi visro se acceptan coro palabras reservadas: USP, CCR, SR. Ej: MOVE AQ/USP. 


Existen una serie de comandos aparte de los usuales y descritos en el curso y se 


A PA ro 
__—___--<-lZz- q A A A 


colocan en la sisaa posición que éstos en las lineas de programa es decir tras las 
etiquetas en caso de que las haya. 


ORG $30000 Indica orígen absoluto del programa o los datos e $30000, 
Será preciso cargar lo etiquetado asi con LBYTES. 


RORS 0 Indica origen relativo del programa, de toraa que el contador 
de programa es colocado a esle valor y las instrucciones que le siguen se sitban de forma 
relativa a Este. Si no indicarnos nada es coro si hubieseaos colocado este RURG 0 con lo 
que el PC tiene el valor O inicialmente. Los programas que contienen éste sor ejecutables 
vla EXEC. Habitualsente no se suele colocar ORG ni RORG con lo que el programa es 
ejecutable tanlo via EXEC coxo por CALLiprevio LBYTES). 


SIZE 1000 Indica el espacio de datos a resevar coso interno al 
programa, recordar que lodo programa ejecutable por EXEC debe de contener espacio 
necesario para sus datos y el stack. Si no se incluye se supone un espacio de 500 octetos. 


EXD Se coloca para indicar el fin del prograwa, sí no se coloca 
genera y» sensaje de tipo Varning al Finalizar el conpilado. 


EQU Asigna el valor de la expresión del caspo de perandos a la 
etiqueta colocada a la instrucción, en el ejemplo 12000 a CASA la asignaciba es perzanente 
y la expresión ro debe contener referencias a olras 20na5 del prograta. Ejs CASA EQU 
12000, 


ESUR Permile asigrar aus nezbre creado por nosotros uno de los 
registros del procesador, no es pesible renozbrar SX, CCR, USP, La asiznacióa es 
perrarerte y eyes radefinible en sicgona otra z04a del prozraza. En el ejeaplo 5e 3513na 
el nombre DATO a DO. Ej: DATO EUx DO. 


SE? Persite asigaar aura eliqueta una Expresión de igual forxa 
que lo hace £91 con da diferencia de que el valor puede ser alterado alo largo del 
pregrama. La expresió- no debera contener referencias a olras 20%35 del grozraza. Ej: CASA 
SET 12000, Acigua 12009 a CASA. 


e dejize valores consta” 
slaero indefinido 4e operan E S. 2% los DATAS (2 us 
prosrara BASIC. Es preciso asigsarles la especificación de Eyte, Palabra o Palatía EA 
Ss. les susle colecar uña etigosta de borza que una cetercecia a este espacio de dalos 
desde el prograva ae hace por vetio de la stigoeta. 

Ej: CASA DC.B— £,?,9,5,9 


tes en un prograza, peeten LEnEf Un 


MESA DC.Y 240,300 
ASA PE,L 20000 
De esta forma sj sitio el registro AQ en CASA, con LEA CASA,A0 , la celdilla de 
sesoria a la que apunta AQ corterdrá 4, la cejdilla a la que apunta AQ*1 7, A042 8B,,.De 
dyual voto si Pego LES RESA,AO , Ja ceidilla ala que apunta AD cortendrá 240, A0*2 
contendrá 390, 


DS Pervile reservar 10033 de resoria vacias que posteriorzente 
serán relleralas con datos. Igual que las anteriores las referescias alas misgas se 
realizar vla eliquatas, 

Ej: CASA DS,P $ Reserva 5 octetos de semoria, 

KESA DS.V 4 Reserva 4 palabresí 8 octetos ), 
ASA DS.L 2 Reserva 2 palabras largas 1 8 octelos ), 


PAGE Avanza el listado en ensarblador hasta la siguiente pagina. 
Este covando no aparece en los listados generados. 


List Hace que a partir de donde esté los comandos sean listados, 
Por defecto se genera sienpre listado. 


NOLIST Descativa el listado de forma que los cozandos que le siguen 
no son listados hasta que aparezca LIST, 


sec Hace que aparezcan las jíxeas en blanco que se deseen en Un 
listado. Ej: SPC 10. Si desearos 10 lineas en blanco, 


MOPAGE Desactiva el avance de página y la colocaciós de cabeceras en 
los listados, 


LLEN Coloca la longitud de una linea en listado de ensamblador, la 
longitud debe estar entre 40 y 132. El defecto es 132. 
Ej: LLEN 50 


PLEN Coloca la longitud de la página de listado. El valor debe 
estar entre 24 y 100, El defecto es 40. 
EJ: PLER 72 


TIL Asigra una cadena coo título de un prograza. Será 
reproducida cada avance de página. La cadena no deberá tener más de 40 caracteres, 
Ej: TIL Prograwa en ensarblador. 


N008) Desactiva la generación de código objeto hasta el fin del 
programa aun cuando se haya indicado un fichero cuando 5e nos interroga al comenzar la 
ejecución del compilador. 


FAIL Genera un error de usuario. 


CNOP Perzite que una sección de código sea alineada aun limite 
deterninado, En particular permitiria que una estructura de datos se alinee a un linite de 
palabra larga. 

Ej; CNOP 0,9 alinea el código al limite de la próxima palabra larga. 

CNOP 2,9 alinea el código aun limite de palabra de 2 bytes antes de la más 
cercana alineación de palabra larga. 


IFER expresión 

1FNE— expresión Permiten activar o desactivar el ensamblado dependiendo del 
valor de la expresión. Asl si el operando es ceroíEQUAL), IFEG activa el ensamblado y si 
so lo fuese lo desactivaria. IFNE se comporta de modo contrario. . 


EXDC Marca el fin de un ensamblado condicional de las 
caraceristicas mencionadas arriba, 


MACRO Marca el conienzo de una macro-detinición, ejemplos de ellas 
se pueden ver en cualquier nóxero anterior de lave. Contienen un conjunto de 
instrucciones que se ejecutan cada vez que se la llama tecleando la etiqueta que se coloca 
asu corienzo. Son sevejantes a las funciones y procedimientos del SuperBasic, De igual 
forsa adsiten pardxetros. Para indicar un paráxetro se coloca el sizbolo *N' seguido por 
el nbrero de paráretros que llevemos usados; 1 02 0...Dentro de una macro-definición no 
sé puede couentar la definicibe de otra sacro, es preciso definirlas separadamente y es 
posible que una macro use otras macros ahora bien hay un líxile en el nivel de anidaciba 
que se puede udar, Este lisite es de diez. 


ENDM Indica el tin de la sacro-definición. 


MEXIT Perzite forzar la salida de una xacro deoranle su ejecucióa. 
Se suele usar corjuntarente con IFES o 1FNE. 


XIEF hos ajuda a crear ficheros que puedan ser Jincados entre sl 
gar el lincador incluido en el paquete. Asi podezos encontrarnos En un ficheros 
XBEF DECIMAL, SIST,EV 
Esto nos indica que este tichero contiene las definiciones de tres subrutinas que 
podrás ser usadas par potros prograzas. DECIMAL, 5IST,EY son las etiquetas qse habrezos 


Pa 
a A a  -.  --_----__» »-.-- A O 


colocado sl corjerio de ley eybrutirar 


XREF Es el covando que deberos incluir en el caso de que en un 
fickero vayares a sar subrutinas que no estén escritas en el prograza y que se incluiráo 
más tarde al lincar éste fichero con el contenga estas rutinas. Asi pues si en un fichero 
dubseros a user Jas rutinas antes definidas en la linea anterior que estás en otro fichero 
tecleartaz XDEF DECINAL,SIST,EV 


GET Peruite insertar ficheros externos en el fichero fuente 
actual. Ver que esto es corpletanente distinto a las referencias anteriores ya que aqui se 
inserta código fuente mientras que antes lincábazos código objeto. Este coxando es útil 
para insertar ficheros con E8U o MACROS que sean muy usuales. De hecho hezos incluido dos 
ficheros en libreria que contienen los EQU de Jos enemonicos de los TRAP y de las 
variables del 9D0S tal y cono aparecen referenciados en el libro de Adrian Dickens. De 
sodo gue en sucesivos listados de ensasblador apareceráa rederencias a estos ficheros en 
lugar de incluir largas listas de EQU en los ficheros fuente. 

Ej: GEF "NDV1_JRAP_EQU* 


Decir también que son admitidos de igual modo los mnesbaicos estándar de Motorola que 
se refieren a saltos condicionales. 


CC Bulto acarreo (3 Pongo acarreo 1S Menor o igual LT Menor que 
AE F falso MI Menos NE No igual 

BE — Mayor o igual BT Mayor que PL Mas T Cierto 

HI Mayor LE — Menor o igual YC Sin desbordam. VS  Desbordamiento 


Ej? BNE VUELTA — Donde VUELTA es una etiqueta. 


El paquete suministrado por MetalowCo se corpleta con un programa INSTALL que permite 
alterar el tanaño de la ventana en la que se comenzará a trabajar. Tasbiés persite alterar 
el norbre del programa con vistas a su identificación coso job independiente, este nozbre 
es posible leerlo con aplicaciones coso el Toolkit de Tomy Tebby. Tambita es posible 
alterar el medio de almacenaniento que vaya a usar el prograra, asl si usaxos Floppys 
entonces al indicar en la alteración del fichero ASA que FLP1_ es el medio, Jos overlays 
se cargarár de éste. De igual modo podriamos indicar un disco Ram, 


El áltiso fichero que se incluye es el lincador 3l que hezos hecho referencia al 
describir los corandos XREF y XDEF. Para ejecutarlo harezos coro siezpre EXEC MDVI_LINKER 
O EXEC_Y MDVI_LINKER. Se nos conenzard interrogando por el espacio de trabajo, el siniso 
es IK si tecleo ENTER se asighan por defecto 10K. Posteriorzente se nos va interrogando 
por los nowbres de los ficheros a lincar si respondemos ENTER indicamos que se puede 
corenzar el proceso ya que no introducirenos »ás nombres. Al finalizar se nos pregunta por 
el nombre del fichero que se va a generar y su stack, 


1 
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TARJETA DE EXPANSION RAM 


Se trata de una expansión de nesoria interna de 512 K bytes fabricada por 5.P.EM. de 
Guido Masoero l Torino, Halia ). 

Dicha expansión deja libre la puerta izquierda del BL , de nodo que no crea ningún 
tipo de problema a la hora de instalar el interface del floppy disk. También tiene la 
ventaja de no presentar un aspecto antiestélico debido a que se trata de un ampliación 
interna y por tanto no es visible desde el exterior. 

La seroria que queda libre una vez instalada es de 577 K bytes y las ventajas que el 
tener tal capacidad de RAM representan no creo Que sea necesario mencionarlas por ser 
obvias e incluso necesarias y esto áltimo lo puede comprobar cualquiera que trabaje con 
matrices de grandes dimensiones 0 COn el editor y el ensamblador de metaconco D COn el 
corpilador de digital o cargando documentos largos con duili etc, etc. 

Por el contrario frente a los 128 K byles originales presenta lA desventaja de que 
tarda algds segundo más en hacer un RESET y en aparecer el conocido Rend : Fl Monitor, F2 
Televisids. 

La presentación de la exparsida es una tarjeta de buen acabado y fácil xunlaje sobre 
todo si se trata de un BL cuya ISSUE es 5 ya que enese caso el aootaje 5e limita a 
destornillar el teclado, levantar con cuidado la ULA que esta junto a la CPU y en su lugar 
instalar la tarjeta y sabre ella nuevasente la ULA asi coro levantar de su zócalo el 68008 
e instalar ahí el zbcalo que cuelga de la tarjeta de expansiba y SDbre el instalar 
ruevarente el 58008. Como se puede ver es CoS5d Muy siople y de unos cinco minutos 2A5 0 
Ben05. 

Si por el contrario se trata de un Ol cuya PCB es ISSUE 6 0? ademas de lo anterior 
hay que cortar una pista y realizar un enpalme , todo ello muy bibs explicado en las 
instrucciones y de facil realización. Por tanto se puede decir que en Cualquier Caso el 
sontaje es xuy sencillo y rápido y que no £s necesario en absoluto tener ningda 
conciziento ni levar el BL a ningia especialista ya que lo puede hacer cualquiera 
siguiendo las instrucciones al pie de la letra. 

Usa vez realizado el sontaje ya no hay nada x3s que hacer para que lunCione 
pertectaxente el Al cos la exparsida. s 

Junto con la exparsión propiazente dicha, S.P.E.M preseñta una EPRON para aprovechar 
auplianente las posibilidades del 9L expandido. 

Vasos a dar un breve repaso a los cozaróns y funciones que se amplian: 

Cono era de esperar se pude acceder por nedio de una fución a la cantidad de peseria 
libre en cada acuento, pero esta no es la 2sjDr ventaja ni la más esperada quizá si lo sea 
la psibilidad de usar la aspliación cozo disco RAM con un forzato a elegir por el usuario 
tnicazente limitado en el sáxsro de sectores pur la cantidad de nensria libre | cada K 
byte de seraria son dos sectores), obvizzente. 


Dira de las mejores ventajas es el poder usar por medio del corando MULTI cuatro jobs 
a la vez, por ejemplo los cuatro programas del paquete de Psion [ Quill, Abacus, £asel y 
Archive ), pudiendo acceder a cada uno de ellos simplemente seleccionindolo en un mená y 
sin la tediosa tarea de abandonar y cargar cada uno de ellos cada vezj slo recordar que 


antes de abandonar los cuatro al dejar MULTI hay que grabar los datos ya que sl noel 
trabajo serla en balde. 

Por supuesto que en el suftmare hay un comando para la copia de pantalla a impresora, 
en escala de grises, y también la posibilidad de que se trabaje por defecto cos el floppy 
o el micendrive seleccionado 

Tasbikn se puede eoditicar da velocidad de ejecución hasta en tres niveles diferentes 
Asi como también el que un programa BASIC muy largo se ajeacene y cargue en un, o desde 
un, aicrodrive de un sblo tirón aunque el nuevo programa resulta ilegible al estar 
codificado y tambita ocupa más espacio, evita la tediosa espera de carga en programas 
largos | supongo que esta espera os será más o menos conocida). 

Áh!, no hay que preocuparse si es indispensable el uso de otra extendidisimas EPROMS 
1,0.É, y TODLKIT 2, ya que al desarrollar el software se ha pensado en su cospatibilidad y 
se prestan dos programas para poder parsar ambos, 1.C.£. y TOOLKIT 2 de la EPRON a 
sicrodrive y asi poder empleárlos conjuntamente 

También presenta la " Super Expansids * un set de caracteres cursivo que funciona 
perfectamente aunque sólo en modo 4 y con Csize 1,1, 

Dtro de los comandos ads átiles es el que permite definir hasta 20 teclas de función, 
por sedio de F1,F2,F3,F4 y F3 sblas y junto con SHIFT o ALT o asbas a la vez. lazbión es 
de utilidad el comando que refleja en pantalla el contenido de todas esas teclas de 
funciba en cualquier monento y por el canal deseado. 

Por último se presenta un problera , se trata de la imposibilidad de emplear RESPR 
para reservar memoria en presencia de un job en menoria. Pero tal probleza está superado 
ya que la reserva de aezoria se puede hacer por medio de la funciba ALCHP y es más por 
medio de la función RECHP se puede liberar el área de sersria reservada , 

Este ha sido un repaso general de las posibilidades del software de la EPROM justo 
con el uso de la tarjeta de expansión. 

Sobre todo destacarla la sencillez del zontaje de la larjeta de expansión, la utilidad 
de todos los comandos y funciones en general pero sobre todo del Disco RAM y de la 
posibilidad de poder trabajar con Quill, Abaces, £asel y Archive sizultinsamente, En 
particular. 

Por supuesto que todos los derás corandos y funtiores sor de gran utilidad pero 
concretanente me llazán la atenciba los destacados arriba. Asi cosn taubita es cierto que 
no dijo nada espacial sobre tener libres 577 K bytes porque supongo que lodos sabrbis 
apreciar la diferencia y las posibilidades que ello supone 

Para tinalizar sí tuviese que puntuar la expansión de 0 a 10 le daria un 9 quizá ya 
que sienpre se pueden establecer aejoras, por ejemplo la presentación de la EPROM 


Slave 


VTRUCOS> 


Los que han trabajado con prograwas coro el 0L-PAINT encuentran una opcita 
que perrita invertir un blogse definido, Despues de invertir por Ja allad 
venas de la pantalla se consiguen curiosos erectos parecidos al caleidoscopio, 

El siguleste progra»a peralte invertir una pentella alracenada en una 20m 
reservada con! 

aurespr (32789): lbytes advl_dibujo, a 


Listado! 


10 FOR g=127 TO 0 STEP -1 

20 FOR $u128 TO 238 STEP 4 

22 POXE_L 130944+F+1127-9)34258,PEEK_L 1n+4+94256) 

24 POKE_L 131072++1127-919256,PEEX_L 10+P-128+g1236) 
14 END FOR + 

30 END FOR y 


81 deseszos invertir zonas determinadas en vez de toda Ja pentallajbastark 
con sustituir en la linea 20 el O por la coordenada Y supertor y el 127 por la 
coor derada Y interiory en la linen 30 el 128 por la X de la dxquierda y el 234 
por la X de lu derecho, $1 ue desen nas resolución cambiar los pokes_L y los 
peeka_L por POKE y PEEK eliminando el Step 4 de la lines 30 [esto hace perder 
vigo de velocidad). SÍ se superan los márgenes se puede quedar colgado. 

Este programa funciona es mode 4 y en mode B, 

CHIS 


Un problese que se presenta 01 utilizar distintas ispremcras es la 
compatibilidad de cótigos de control entre las aisnas. Los programas a la venta 
intentan resediar este problena aXadiendo un prograns Install a $us programar, 
esto es suficiente para las letras pero se queda corto en gráficos. 


Va claro ejemplo de ssto ex ol Prograza Tasprint que distribuye Ábaco, al 
programa es huy bueno y ofrece distintos tipos de letras,desde la clásica a la 
palacioga, pasando por la futurista on sus distintas Versiones inversa, 
tacusdrada, subrayada etc. 

Pest a ofrecer en bu menu diez Impresoras distintas, hay una Impresora que 
mMecesita de este programa porque solo tiene un tipo de letra, y resulta 
Inposible de utilizar, 

Para ello se ofrece el siguiente programa que adapta el código suministrado 
por Tasprint para sor usado en una Selkosha ÓP 700 ,0 cualquier otro lipo de 

* Impresora que use un Cótigo decimal para definir la longitud de un bloque 
i 3rático (Tasprint envia un násero de d0s bits en forma de MSB-L5B), 


Listado 2 


10 CLOSIMPUT "Fichero "1418 
20 OPEN_IN M4,$16 
30 OPEN M3,seri 
40 INPUT M4, ab 
30 adapta ad:bissrenuió 
60 REPeat bucle 
20 IF EOF (R4) THEN EXIT buclo 
30 INPUT A8, ad 
90 adapta a8:b200rasula 
100 1F pos THEN PRINT A3,D191:ELSE DI8=b18LCARAIO) :PRINT R3,b494 
110 bl8=b29 
120 END REPeat bucio 
130 CLOSER: CLOSERA 
140 DEFIne PROCedure adapta 146) 
150 FxLENIF8)3pos=0 
160 FOR qsi TO 4 
170 1F CODE(4B(91)=27 THEN 
180 IF CODEl+91g+1))375 THEN pos=g:EXIT y 
¿ 190 END 1F 
200 END FOR y 
, 210 1F posc)0 THEN 
220 CifrasoCODE(48lpos121)+2544CODE1ES(pos03)D:cansLERIci iras) 
230 1F cans3 THEX conacitras(l0idececiórasi2)sunircióras (3) 
240 1F can«2 THEN CantOrdecaciórad ll cuniecióras (2) 
250 IF canzk THEN consO:decsdsuniscióras 
260 ¿64811 10 pos? 4)KCHRBICenDACHRSIdacIACHRO Lund AÍB (posea 10) 
270 END IF 
280 resuldxes 
290 END DEFIne adapta 


ÓÉÉñÓ-<ú-<-———_—————_——— 


Para usar este prograra deberos obligar al Tasgrist a que nos salve en el 
wicrodrive ef código que vaa enviar a la inpresora, sogin el sanual esto es 
posible contestando a la cosfienación de dispositivo de salida con Mév2_archivo, 
una ver Recho esto abardonanos Tasprint, cargeson el prograss adaptador ya 
diubrutar de Jetras grandes y herncrab. 

El prograra consta de un bucle que va cargando bloques del documento A 
tapriedr , y un procedure . Las lineas 160 a 200 examinan el bloque y buscan los 
tbdigos de inpresión gráfica 127 75) si los encuentra deja en pos la posicida de 
estos carácteres y las lleeas 220 a 270 convierten los dos núseros que les 
siguen en tres núseros devolviendo el bloque arreglado en resuló. 

El Intercanblo de las líneas 90 a 110 controlan la talta del caracter 10 que 
+s enviado coso salto de lsea dentro de Jos bloques gráficos, sustituyéadolo por 
el caracter 0 cuando hace fulta. 

Los códigos a introducir en e) prograra install para la 6P 700 son! 


Especiado linea norual: 27,66,13 Byte mas sig: 1 
Espaclado gráfico: 27,69,27,84,1,1 Cabezal: 8 
PIt isages 13,27,75 Bit Image: 2 


Carac por linea; 64 
CH18 


La rutina que viene a continuación persite utilizar una 20na de neaoria coro 
archivo de pantalla intercasbiando la pantalla normal (SCRI) con la reservada 
(SCR2) y viceversa 

Para utilizarla reservarezoy una zona con asrespri32820) y Cargarenon la 
rutina con lbytes edvi_cambla_52,4 ¡si desenzos cargar Intcialuente algón dibujo 
to bareros con Ibytes mdvl_dibujoa+g2, 

Ahora solo queda llenar con call 6,a para coplar de 30R2 A 8CR4, o Jlanar 
con call a,a+26 para copiar de SCRÍ a 8CR2. Funciona en eodo 4 y mode O 

.El uiguiente programa nos grabark la rutina Cambia_52 en caso de no tener 
ensarblador. 


Listado? 


Programa fuente que en realidad en una rutina repetida, 


10 CLOSRESTORE :156 

20 AÑRESPRIS2) 

30 FOR 920 TO 51 STEP 2 

40 READ a 

30 POKE_Y atg,a 

$0 xaxtn 

70 END FOR 9 

80 1F x()187317 THEN PRINT *Hay un data erroneo" ¡STOP 

90 88Y1E8 mdvl_cambia_52,0,52 

100 DATA "41632,32,9745,8318,2,0,13372,8192, 8409, 20939, -4, 17024, 20085 
110 DATA *11432,52,8769, 8314,2,0,13372,8192,0920, 20928, -4, 17024, 20088 


Bl por el contario disponeis de ensamblador podreis Comprobar con el 


Lintado4 
ADD.Y — NS2,D1 Incrementa DI dando el Início de 8CR2 
MOVE.L— DIAL Apunta a Al al inicio de SCR2 


MOVE.L — M431072,40 Apunta a AO al inicio de $CRI 
HOVE.Y — AB192,D2 Inicia el contador 
ORA —MOVE.L — (A£)»,(A0)* Carga on BCRÍ una palabra larga de SCR2 
DIRA D2,0RA Controla el contador 
DO 


CLR.L 

RIA Vuelve al Superbasic 
AYD.Y — R32,D1 

MOVE.L— D1,Al 


MOVE.L— M131072,A0 
MOVE. Rh8192,D2 
REP MOVELL — 1A0)+,1ALJ> Carga en 8CR2 una palabra larga de SCRI 
DIRA D2,REP 
CRL DO 


CHI5 


POLENTACR TOMO IZA IIA DILE EOS 


CAL OTE FIAR E TILA DIE. COMINO 


Con esta rutina se pretende recuperar el contenido de la última linea de comando que 
Jue introducida en el ordenador. La recuperación se produce al pulsar TAB, 


El prograra debe ser ejecutado con EXEC MDVI_RECUP y el ensamblado se supone realizado 
con el ensarblador de HetatorCo. Existe una copia en librerta para aquellos que no deseen 
Introfucir el texto en ensamblador. 


La rutina comienza en la parle etiquetada como inicio donde se realiza la conexión de 
dos rutinas una de planibicador y otra de polling. La conexión de estas rutinas se realiza 
de la Joraa habitual, A£ apunta al comienzo de la rutina, AO se refiere ala zona de 
conexión con la Sista de interrupciones. 


La rutina de polling es usada como conexión con la lnea de comandos del SuperBasic es 
par esto por lo que se usa la variable del 6DOS que apunta al comienzo del Superbasic, es 
la Jlarada en el libro de Dickens SY_BASIC, $28010 que aquí se ha llamado BÁSICSP. En la 
rutina se hace un desplazamiento de $168 con lo que nos situamos en la zona de menoría 
intermedia ya que hemos saltado la zona de definición del job 0 y las variables del 
Superbasic que ocupan $100 octetos, Ahora estaxos en condiciones de recoger aquellas 
lineas de comando que se tecleen desde el Superbasic y llevarlas a la zona etiquetada como 
HENINT, 


La tecla TAB es fácilmente alterable si os interesa otra, la definición de tila y 
columna de la tecla escogida está en la zona etiquetada como COMANDO, y se testea en la 
sexta lnea tras comenzar RUTINAL. En caso de haber pulsado, se traslada el contenido que 
se almacenó en MENINT a la zona de la remoria reservada para la cola de teclado donde está 
aquello que se muestra en la pantalla en cada soxento. La variable del 0005 que apunta a 
esta zona es SY_XEYO, su dirección $28040 y es el prograsa se le ha larado TECLADO, 


1 
1 


É 
MT_LSCHD 
NT_SUSJ8 
10_OPEN 
10_CLOSE 
10_SSTRG 
MT_1PCOM 
MT_LPOLL 
H 
BASICSP 
TECLADO 
É 

+ MACROS 
i 

8005 


' 

$ INICIO 
] 

INICIO 


EXI! 


4:1) 


$28010 
$28040 


11,00 
m2 


RUTINAL, Al 
MEMORIAL, A0 
AL,4140) 
AT_Lschd,l 
MEMINT,AG 
$SA, (6) 
RUTINAZ, AL 
MEHORIAZ,A0 
A1, 4140) 
MWT_Apoll,1 


11,01 
1-1,43 
el_osusjb, 1 


ca ADORNADA A 1 RS ac 
CINTRA DIABLO RONALD SIA DIU 


MEXORIAL 
MEHORIAZ 
, 
RUTINA1 


COMIENZO 


BUCLEA 


D3.L 
DS.L 


HOVEN,L 
MOVER, L 


RO-Ab,- 187) 
DO-D7, -(A7) 


1] 
COMANDO, A3 
MT_IPCON, A 
1,5 
COMIENZO 
HEAL,AS 
U-1, 144) 
FIN 


HENI,AO 
140),02 
1-1,2 
FIN 

30, (AD) 


TECLADO, AS 


484,45 
1A5),A2 
494,45 
1451,83 
MEMINT,AS 


42,00 
43,00 
AJUSTAR 


RETURN 


AJUSTAR 


FIN 


bl 
Y RUTINA 2 
! 


RUTINA2 


MOVEM.L 
MOVEM,L 
RTS 


ROVEN.L 
MOVEN.L 
MOVE.L 
HOVE.B 
CHP.b 
BE9.5 
LEA.L 
HOVE.B 
BRA.5 


(441,07 
15A,D7 

FIN 
(44)+,83)+ 
A3, 145) 
BUCLEA 


A5,A3 
158,43 
RETURN 


14714, D0-D7 
1471+,A0-A6 


A0-A6,-1871 
DO-D7, -1A7) 
1528088, A) 
144),D2 
458, 02 
ENTER 
MENZ, AO 
ESF, 140) 
FIN 


ISABEL ADENT LA ALI DRA) SIR UM ARA 


Y TUI DLDSDO ELIO TRE PEL 


ENTER 


BUCLES 


a e 


ONANDO 


MENS 
MENZ 
AEMINT 


LEAL 
MOVE.B 
CMP,B 
BNE 
HOVE.B 
MOVEA.L 
ADDA.L 
MOVE.L 
LEA.L 
HOVE.L 


MOVE. B 
MOVE. B 
CHP.B 
BEO 
DIRA 
MOVE. B 
BRA 


119] 
1193 
DC.B 
d.L 
»S.L 


DS.B 
END 


HENZ,AQ 
101,1 
ASFE,DI 
FIN 

150, (40) 
$28010,43 
14168, A3 
1500,D2 
MEMINT, AS 
A5,A4 


163), 1A6)+ 
14313, D9 
134,03 
FIN 
D2,BUCLEY 
154, (44) 
FIN 


Javier Poira. 


AAA _ - === AAA 


Esta rutina perxite realizar un espejo vertical de la pantalla. En primer lugar la 
tenemos en ensamblador y en segundo lugar en un programa basic en el que el código máquina 
viene en datas. 


ADD.Y — A32640,D1 Increszenta DI dando el final de SCR2 
MOVE.L— DI,Al Apunta a Al al final de SCR2 
MOVE.L— h131072,A0 — Apunta a A0 al inicio dé SCRI 
MOVE. M127,D2 Pepara el contador de filas 
HOR — MOVE.Y  R53,03 
MSB— NOVE.Y — 1A1)*,1A0)+ Copia fila impar 
DBRA D3,M58 
HCVE.Y — n63,D3 
SUBA,.L — M258,A1 
L1SB_— MOVE. (A1)+,1ADJ+ Copia fila par 
z DBRA D3,L58 
SUBA.L — R256,A1 
DIRA 92, HOR 
CLR.L DO 
RTS Vuelve al Superbasic 
END 


100 CLS:RESTERE :a=RESPRIS4):prueba=0 

110 FOR g=0 TO 54 STEP 2 

120 READ x 

130 prueba=spruebatx 

130 POKE_W ato,x 

150 END FOR 9 

160 IF prueba()149549 THEN PRINT “Hay un error en los datas':SéP 
170 SBYTES sávl_vertical_cde,a,56 

180 DATA -11652,32440,8769,8316,2,0,13372,127,13884,63,12305,20735 


174, 13294,43,-27657,0,256,12505, 2073, -4,-27652,0,256, 20338, -34, 17024, 20085 


INTRODUCCIÓN 
AL CODIGO 
NAQUIMA 


-ANDI AL CCR 


Realiza la operación lágica AND entre un dato inmediato y los códigos de condición 
del registro de estado, Almacena el resultado en el byte de menos peso del registro de 
estado. 

Uricamente admite operandos de | byte. 


Ej: 
ANDA ASAA,CCR 

-- Alteración de los flags: 

*W Pasa a f si el bit 3 del dato inmediato es f. 
"7 Pasa a 6 si el bit 2% del dato inmediato es 4. 
'V” Pasa al si el bit 17 del dato inmediato es $. 
*C' Pasa af si el bit $ del dato inmediato es $. 
0" Pasa a 8 si el bit 4 del dato inuediato es $, 


En el caso contrario al indicado para cada bit, éste no varla, 


-ANDI AL SR 


Al tgual que en el caso anterior, realiza una operación AND entre un dato inmediato 
sólo aduite tawaño de 16 bits ) y el resgistro de estado t los 16 bits de dicho registro 
» 

Aluacena el resultado en el registro de estado. 


Obviamente esta instrucción es privilegiada y sólo puede hacerse en wodo 
supervisor. 


Los flags varian de igual forma que con "ANBI AL CCR”. 


-OR 


Resulta ya fácil predecir la función de esta instrucción: Realiza una Operación 
lbgica OR entre el operando tuente y el operando destino, almacenando el resultado en el 
destino. dl 


Los datos pueden direccionarse de dos formas distintas: 


- Si el operando destino es un registro de datos, los modos de direccionamiento 
posibles son: 


INSTRUCCION OR 
Modos Posibles op. fuente op destino 


Reg. datos directo Xx Xx 
Reg. direcc. directo 

Reg. direcc. indirecto 

Reg. indirecto con postincr. 
Reg. indirecto con predecr. 

Reg. indirecto con desplaz. 

Reg. indirecto indexado. 
Absoluto largo 

ñbsoluto corto 

Relat. cont. prograra con despl. 
Relat. cont. programa indexado. 
Insediato. 


E EEE 


¡ION REM ETORRI TETAS ENTRAR ERARIO a IED EEN 


- Vambién puede direccionarse esta instrucción, siendo el operando fuente el 
contenido en un registro de datos: 


E 
i 


INSTRUCCION OR 
Modos Posibles . op, fuente op destino 


Reg. datos directo Xx Xx 
Reg. direcr. directo 

Reg. direcc. indirecto 

Reg. indirecto con postincr. 
Reg. indirecto con predecr. 

Reg. indirecto con desplaz. 

Reg. indirecto indexado, 
Absoluto largo 

Absoluto corto 

Relat. cont. prograwa con desp!. 
Relat. cont. prograva indexado. 
Inmediato. 


E E 


Los flags se alteral de igual modo que con la instrucción AND. 


-ORI 


Es una variante de OR, al igual que ocurría con la instrucción ÁNOL, Lleva a cabo una 
instrocción OR entre un dato inmediato tque funciona como operando fuente) y un operando 
destino que puede direccionarse de los mudos que se Higuran en la siguiente tabla, 


ORí admite tamaños de operando de 8,18 y 21 bits. 


Los flags varían igual que con ta instruccidn OR, 


Esta instrucción, al igual que ANDI admite una variante de "ORI AL CCR" y “ORI AL 
SR”, haciendo una operación or entre un dato inuediato y el Registro de estado, con un 
tawaño de operando de 8 bits en el primer caso, y de 16 en el segundo, [En en primer caso 
sólo afectarla a los códigos de condición). Lógicaeente cuando se hace la operación OR] a 
la totalidad del Registro de Estado, hay que hacerlo en uodo supervisor, ya que es una 
instrucción privilegiada. 


—- Alteración de los flags: 


*N',*7" Se alteran de acuerdo con el resultado obtenido. 
*y*,*C* Se ponen a U con la presente instrucción. 
1X” Ko se allera. 


INSTRUCCION EOR 
Modos Posibles op. fuente op destino 


Reg. datos directo x Xx 
Reg. direcc. directo 

Reg. direcc. indirecto 

Reg. indirecto con postincr. 
Reg. indirecto con predecr. 

Reg. indirecto con desplaz. 

Reg. indirecto indexado. 
Absoluto largo 

Absoluto corto 

Relat. cont. programa con despl. 
Relat, cont. programa indexado. 
Inuediato. 


i 


2 AAA 


INSTRUCCION ORI 
Modos Posibles op. fuente op destino 


Reg. datos directo Xx 
Reg. direcc. directo 

Reg. direcc, indirecto 

Reg. indirecto con postintr. 

Reg. indirecto con predecr. 

Reg. indirecto con desplar. 

Reg. indirecto indexado. 

Absoluto largo 

Absoluto corto 

Relat. cont. programa con despl. 

Relat. cont. prograsa indexado. 
Inwediato. y 
Registro de estado, 2 


> RARA 


—EORT 


Realiza una operación 0R EXCLUSIVA "entre el operando fuente y el destino, 
almacenando el resultado en el destino" tfeste el el punto comba de casi todas las 
instrucciones -¿facil m0?-). 


Aduite operandos de 9, 16 y 32 bits. 


El operando fuente ha de ser siempre un registro de datos, y el operando destino 
puede dirercionarse de cualquier modo de los que aparecen en la tabla siguiente, 


€  ___—___ -- _-__ —_——— _ --_______—A—__ A mi 
¿  _EP_-_A_EAAE EE EEE ( _ A lO IO AAA 


DNOVIFICACIONES 


LIBRERIA DE PROGRAMAS 


Este mes incorporamos en libreria: 


19.- rep_en long. 3741 
rep_con long. 864 


Se trata de las versiones fuente y objeto del listado incluido en ensambiador en este 
MISHO náxero. 


20.- Trap.equ long. 3767 
Bdos_equ long. 4281 


Se trata de los dos ficheros a los que nos hemos referido en el artículo del 


ensamblador de MutaConCo. Se deben incluir en los ficheros fuente con el comando GET 
*MOVA_TRAP_EQU* por ejemplo. 


21.- Copiador_bas 


Se refiere al programa copíador aparecido el mes pasado en nuestras páginas 
Incorporado a la librerla para aquellos que no deseen teclearlo, 


Blave 


¿q == ___ __A>AM<==—4—4—41+1+4 


o O EL UE] 
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